Depozitie: Ovidiu Florin Caltun

1 - Competente fundamentale de matematica, stiinte

. Capacitatea de a utiliza limbajul specific

descrierea si rezolvarea de probleme

. Capacitatea de gandi abstract, de a analiz
utilizand limbaj stiintific

. Capacitatea de transfera cunostiinte si ab
conexe

. Capacitatea de a comunica si coopera in re
stiintifice si tehnice

. Abilitapi in utilizarea tehnologiilor info

in informarea stiintifica;

. Capacitatea de a analiza si genera idei no
de solutii la probleme practice;

. Competenta de a asuma mici proiecte de inf
stiintifica in care sa se valorifice gindirea criti

. Competente de a comunica stiinta celorlalt

2 - Competente pentru managementul vietii personale
cariera:

. Capacitatea de a lucra autonom si in echip
cariera;

. Abilitatea de a intelege domeniul si profe

. Capacitatea de a identifica si utiliza res

. Capacitatea de a planifica si operationali

. Abilitatea de a raspunde in situatii de st

de dezvoltare profesionala;

. Capacitatea de a lua decizii rationale ant
termen lung;

. Abilitatea de stabili relatii interpersona

membrii comunitatii profesionale in baza unui siste
etice si morale;

. Capacitatea de a persevere in realizarea s
responsabilitatilor asumate.

3 - Competente de a invata pe tot parcursul vietii:

. Capacitatea de a actualiza cunostintele si
situatii noi;
. Capacitatea de a fi critic si autocritic p

de performanta atins si proiectarea de trasee de in

. Abilitatea de a se adapta si de actiona in

cunoastere si de invatare;
. Capacitatea de a analiza nevoile de forma
oportunitatile;
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